4.5. El ciclo troyano: genealogía troyana, la Guerra de Troya, los regresos y la Odisea. Eneas.

Podemos llamar “ciclo troyano”, en amplio sentido, a todos los acontecimientos relativos a la guerra de Troya, y a las familias implicadas en dicha guerra. La guerra de Troya, según la cronología en la que creían los propios griegos, tuvo lugar a principios del siglo XII antes de nuestra era. Enfrentó a dos bandos, los griegos (una coalición de reyes y caudillos, comandada por Agamenón, rey de Micenas) y los troyanos (Troya era una ciudad costera en Asia Menor, donde reinaba Príamo).

Por tanto, habría que distinguir a dos grupos genealógicos, los griegos y troyanos. Dentro de los griegos, estudiaremos a los Atridas (hijos de Atreo). Posteriormente veremos la dinastía troyana. En tercer lugar, se abordará un panorama del desarrollo de la guerra.

1.- Bando griego: los Atridas

Son los protagonistas del bando griego de la guerra de Troya. Conectan con la dinastía argiva, porque son descendientes de Europa, hija de Agénor.

Tántalo (hijo de Zeus), era rey de Frigia (en Asia menor). Tuvo dos hijos: Níobe y Pélope. Pero fue sacrílego e impío porque, invitado a un banquete de los dioses en el Olimpo, reveló los secretos de los dioses a los hombres; además, para probar la omnisciencia de los dioses, una vez les sirvió cocinado a su propio hijo Pélope (hijo de Tántalo). Los dioses se percataron y Pélope fue resucitado, salvo un trozo de hombro, que había sido engullido ya por Deméter. Los dioses repusieron la falta con una prótesis de marfil. Tántalo fue condenado a un eterno suplicio en el infierno: pasar siempre hambre y sed, teniendo agua y manjares a corta distancia.

Pélope abandonó Frigia y se dirigió a la Élide, región del Peloponeso. El rey Enomao tenía una hija, llamada Hipodamía. Pélope, para conseguir su mano, tuvo que competir con el rey en una carrera de carros. Enomao era muy hábil y siempre ganaba a los pretendientes de su hija, a los que mataba tras vencerlos. Pélope invocó a Posidón y éste le proporcionó un carro tirado por caballos alados; Pélope, aun así, prefiere asegurarse y soborna al auriga de Enomao, llamado Mírtilo. Pélope se hace con el trono de la Élide y dio nombre a la península (Peloponeso). (En su corte se refugió Layo, quien raptó, violó o sedujo a Crisipo, hijo de Pélope). Del matrimonio de Pélope e Hipodamía nacen tres hijos: Crisipo, Tiestes y Atreo. Instigados por la madre, los dos mayores (Tiestes y Atreo) asesinaron a Crisipo, el favorito del padre. Entretanto, el trono de Mecenas había quedado vacante, y un oráculo instaba a que ocupara el trono un hijo de Pélope. Ambos hijos (Atreo y Tiestes) se disputaron el trono. Atreo era el mayor, pero Tiestes era favorito del pueblo. Interviene Zeus, poniendo a Atreo en el trono de Micenas. Atreo se casa con Áerope, hija de Catreo (hijo, a su vez, de Minos y Pasifae y hermano, por tanto, de Ariadna y Fedra). Del matrimonio entre Atreo y Áerope nacen Agamenón y Menelao. Tiestes parte al destierro. Luego Atreo lo hizo llamar, fingiendo una reconciliación, pero le ofreció en un banquete a los propios hijos de Tiestes. Tiestes lo maldice y, siguiendo un oráculo con instrucciones para vengarse de Atreo, engendra en su propia hija Pelopia a Egisto (que, con el tiempo, acabaría con Agamenón). Atreo se casa con Pelopia, y adopta a Egisto. Egisto mata a su padre adoptivo Atreo y restituye a Tiestes en el trono de Mecenas. Contra Tiestes se alza Agamenón, que ocupa el trono de Micenas. Agamenón se casa con Clitemnestra, hija de Zeus y Leda, y hermana de Helena y de los Dióscuros. De Agamenón y Clitemnestra nacen Ifigenia, Orestes y Electra. Menelao se casa con Helena, y ocupa el trono de Esparta. En este momento tiene lugar la guerra de Troya. Menelao convoca a todos los caudillos y reyes griegos a cumplir su pacto de apoyo mutuo. El comandante en jefe del ejército griego es Agamenón. Para asegurarse la navegación hacia Asia, Agamenón sacrifica en Áulide a su hija Ifigenia. Se ausenta durante diez años en la guerra.
En Micenas, Clitemnestra traicionó a su esposo ausente con su primo Egisto. Y al regresar Agamenón, lo asesinaron. Los otros hijos de Agamenón, Orestes y Electra, vengaron a su padre, matando a su madre. El joven Orestes es perseguido, primero, por las Erinias (Furias), pero fue absuelto de su crimen al final, en el Areópago (tribunal penal) de Atenas, con la defensa de Apolo y de Atenea.
2.- La genealogía troyana
Troya se encuentra situada en el norte de Asia menor, en la llanura del río Escamandro, cerca del estrecho de los Dardanelos. Era la capital de un vasto imperio, que se extendía por Asia. Fue fundada por Ilo, hijo del rey Tros. Ilo construyó las murallas de Troya, contando con la ayuda de los dioses Posidón  y Apolo, pero luego les negó el salario convenido. Hijos de Ilo son Laomedonte y Temiste. Laomedonte, a su vez, tiene tres hijos: Hesíone, Príamo y Ganimedes. Laomedonte tuvo que aplacar la cólera de Posidón, sacrificando a su propia hija Hesíone a un monstruo marino. Heracles se ofreció a rescatarla, pero exigió el pago de dos caballos de Zeus. Los reyes troyanos suelen ser pérfidos y perjuros: Laomedonte se negó a recompensar a Heracles, y éste organizó una expedición de castigo contra Troya, acompañado por Telamón. Destruyó la ciudad, y todos los hijos de Laomedonte, salvo Príamo. Príamo se casó con Hécuba. Reconstruyó la ciudad, tuvieron muchos hijos y la ciudad floreció, como capital de un imperio. Entre los hijos de Príamo están: Héctor, Paris, Casandra, Heleno, Polixena y Troilo. Paris fue desencadenante de la guerra de Troya. Cuando la guerra de Troya tiene lugar, Príamo es un anciano, y su hijo Héctor es el principal guerrero del bando de Troya. Héctor moriría, a manos de Aquiles; y el propio Príamo también fue asesinado, a manos de Neoptólemo, hijo de Aquiles y de Deidamía.

Hijo de Temiste es Anquises. La diosa Afrodita se unió a él, y de esta unión nace Eneas. Eneas es un guerrero destacado en la guerra de Troya (aunque secundario), pero luego será el protagonista de la Eneida de Virgilio. Eneas se casa con Creúsa, y de este matrimonio nace Ascanio (también llamado Julo).
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3.- La guerra de Troya

I) Introducción y causas

Se cree que la leyenda se basó en hechos verídicos, en una guerra real que tuvo lugar entre griegos del último período micénico y los habitantes de Tróade (Troya), en Anatolia. Las excavaciones han puesto de manifiesto que fue destruida por el fuego en el siglo XII a.C., fecha que se ha dado para la guerra de Troya. Esta guerra pudo haber estallado por el deseo de saquearla o para terminar con el control comercial que ejercía Troya sobre el estrecho de los Dardanelos.

Desde un punto de vista mítico, dos causas principales están en el origen de la guerra de Troya: Helena y el Juicio de Paris.

1) Helena

Es hija de Zeus y Leda (ésta es esposa del rey de Esparta, Tindáreo). Destacó desde joven por su belleza excepcional (se la consideraba la más bella de las mujeres). A los 12 años es raptada por Teseo, pero fue rescatada por sus hermanos, los Dióscuros, mientras Teseo estaba ausente en el Hades. Cuando alcanzó su mayoría de edad, todos los príncipes de Grecia se la disputaban como esposa. Tindáreo, a instancias de Ulises, les exigió un juramento a los pretendientes, de acatar la decisión de Helena y de acudir en ayuda del esposo elegido, en caso de necesidad. Helena escoge como esposo a Menelao.
2) El Juicio de Paris

En las bodas de Tetis y Peleo, fueron invitados los dioses, salvo la diosa Éride (Discordia). Ofendida, Éride se presentó, y lanzó una manzana de oro, “para la más bella”. Tres diosas se la disputaron: Hera, Atenea y Afrodita. Se solicitó el arbitraje de Paris, un príncipe troyano, expósito, que vivía como un pastor en el monte Ida. Paris era hijo de Príamo y de Hécuba, reyes de Troya. Cuando su madre estaba embarazada, soñó que paría una antorcha encendida, que prendía y destruía la ciudad. El oráculo desveló que la reina pariría un hijo que sería causa de la destrucción de Troya. Príamo encargó a un oficial, Arquelao, que eliminara al niño. Arquelao lo abandonó en el monte Ida, donde lo recogieron unos pastores. Se crió como un pastor frigio, hermoso y valiente. Casó con Enone, ninfa de los bosques. Participó en unos juegos atléticos de Troya y triunfó. Fue reconocido por Príamo y acogido en el palacio. Su fama llegó al Olimpo, y por eso fue elegido como árbitro del juicio de belleza. Las tres diosas intentaron sobornarle con dones: Hera le ofreció poder, Atenea sabiduría y Afrodita el amor de la mujer más bella del mundo. Escogió a Afrodita, en parte por el soborno ofrecido, en parte porque era la más hermosa de las tres diosas. Con ayuda de Afrodita, Paris llega a Esparta. Es muy bien recibido como huésped. Mientras Menelao debe ausentarse en Creta, Paris seduce y rapta a Helena, llevándosela a Troya.
II) Preparativos y comienzo

Cuando Menelao regresa y sabe del rapto, convoca a todos los príncipes y reyes de Grecia. Éstos estaban obligados por el juramento a formar una alianza militar, en defensa de los intereses de Menelao. Algunos caudillos, como Ulises o Aquiles, intentan zafarse, por distintos medios. Por ejemplo, un oráculo había predicho que Aquiles morirá joven y con gloria si va a la guerra de Troya. Para sustraerlo al oráculo, Tetis lo esconde disfrazado de muchacha (bajo el nombre de Pirra) en la isla de Esciros, en la corte del rey Licomedes. Aquiles deja embarazada a Deidamía (hija de Licomedes), y finalmente es descubierto por una embajada de mercaderes disfrazados, organizada por Ulises. Sobre Aquiles en Esciros, véase aquí:
http://tradicionclasica.blogspot.com/2007/12/rubens-y-la-tradicin-clsica-i.html
El mando supremo de la coalición griega es concedido a Agamenón, rey de Micenas. La flota griega queda detenida en Áulide (Beocia), por falta de vientos. Consultado el sacerdote Calcas, revela que Ártemis está ofendida y que es necesario el sacrificio de Ifigenia, para que los griegos puedan zarpar hacia Troya. Ifigenia es traida, con la excusa de que se va a casar con Aquiles, y es sacrificada. Según otras versiones, fue sustituida en el último momento por una cierva, aportada por Ártemis misma, que la convierte en sacerdotisa. El sacrificio de Ifigenia representa la ambición de Agamenón (que hace primar su ambición política sobre los lazos familiares) y va a suscitar el rencor de Clitemnestra.

III) Desarrollo y final

La guerra de Troya duró 10 años. Fue una guerra de sitio o asedio, con vaivenes para los dos bandos. El caudillo más importante del bando troyano es Héctor, hijo de Príamo. Otros también destacables son Eneas, hijo de Anquises; Memnón, Polidamante, Euforbo, Sarpedón (rey de Licia). Los reyes y caudillos más destacados del bando griego son Agamenón, Menelao, Aquiles y su compañero Patroclo, Neoptólemo, Ulises, Diomedes, Calcante, Áyax de Salamina, Filoctetes, Idomeneo y Néstor.

Los dos episodios más destacados de la guerra de Troya son quizá el de la ira de Aquiles (tema de la Ilíada de Homero), y la estratagema del caballo de Troya.

En un momento dado, Aquiles, rey de los mirmidones, se enfada. Como botín de guerra le había correspondido una esclava troyana, llamada Briseida; en cambio, a Agamenón le correspondió Criseida, hija del sacerdote de Apolo Crises. Apolo manda una peste que asola el ejército griego. Consultado el sacerdote, se dictamina que es necesario devolver a Criseida a su padre. Agamenón la devuelve, pero se queda, a cambio, con Briseida. Aquiles se enfada, y se retira de la batalla, con sus soldados. La guerra se vuelve a favor de los troyanos, gracias a la ausencia de Aquiles. Agamenón manda una embajada a Aquiles, compuesta por Ulises, Néstor y Áyax, para convencerle de que vuelva a la batalla. Sobre esta embajada, véase:

http://www.uco.es/~ca1lamag/Abril2003.htm
Aquiles se niega, pero consiente que su fiel amigo Patroclo regrese. Patroclo es muerto por Héctor. Y Aquiles concibe un segundo movimiento de ira, que lo hace regresar a la batalla. Finalmente, matará a Aquiles, y deshonra su cadáver, arrastrándolo con su carro en torno a las murallas de Troya. Príamo se entrevista con Aquiles, y consigue la restitución del cuerpo de Héctor, a cambio de un suntuoso rescate. Se celebran juegos fúnebres en honor de Patroclo, y así acaba la Ilíada.
El episodio del caballo de Troya no se cuenta en la Ilíada, pero sí se narra retrospectivamente en la Odisea y en el libro II de la Eneida de Virgilio. Ulises, ante la dificultad de conquistar definitivamente la ciudad, manda construir un caballo enorme de madera. Hace correr el rumor de que es una ofrenda para Atenea, por un feliz regreso a Grecia. Esconden en su vientre trescientos guerreros. Y se retiran aparentemente en sus naves, aunque escondiéndose, en realidad, en la isla de Ténedos. Los troyanos deciden introducir el caballo en la ciudad, solo con la oposición del sacerdote Laoconte. Pero un griego aparentemente huido, Sinón, los convence; dos serpientes marinas, enviadas por Posidón, estrangulan y devoran a Laoconte y a sus hijos. El caballo es introducido en la ciudad. Por la noche, los troyanos celebran la retirada de los griegos y se emborrachan. Cuando duermen, los griegos salen del caballo, abren las puertas de Troya, y la ciudad es asolada y destruida. Esto conlleva la muerte de la mayoría de los guerreros troyanos, y la esclavitud de las mujeres.
IV) Consecuencias: los regresos

Después de la guerra, los caudillos griegos deben regresar a sus reinos. Estos episodios constituyen un ciclo literario, llamado nóstoi (“regresos”). El único “regreso” que se ha conservado completo es la Odisea, que narra el regreso ajetreado de Odiseo o Ulises, a su reino, la isla de Ítaca. Por su parte, la Eneida de Virgilio cuenta un periplo parecido, pero no desde la perspectiva de un griego (como los poemas homéricos), sino desde la perspectiva de un troyano, Eneas. Eneas se salva de la destrucción de la ciudad, escapa con su padre (Anquises), hijo (Julo-Ascanio) y un grupo de compañeros. Tras experimentar aventuras por el Mediterráneo, arriba al centro de Italia, donde lleva a cabo una serie de guerras de conquista, y establece una colonia, que será el germen del futuro estado romano.

